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メトラル族の少年。気弱でおとなしく、痛いことや怖いことが嫌い

引っこみ思案な性格で無口だが、好奇心の旺盛な少女妖弧

見た目は少年だが、実際は永い時を生きている。口が悪く、生意気な性格

のんきな楽天家。やるときはやるタイプ

お茶目なお調子者。一行のムードメーカー

 プロフィール問題
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主人公の護衛獣のひとり「レシィ」に関する記述のうち、適切なものはどれ
でしょう？

男主人公である「マグナ」はどっち？

蒼の派閥に所属する、主人公の兄弟子にあたる召喚師「ネスティ」。彼が主
人公に対してよく口にする言葉は何でしょう？
以下の○の中に当てはまる５文字を答えてください。

的確な状況判断能力と高い攻撃力を持ちあわせており、頼りになる存在であ
る
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キャラクタープロフィール（護衛獣／レシィ）

解答

キャラクタープロフィール（主人公）

解答

キャラクタープロフィール（ネスティ）

解答 君はバカ（馬鹿）か

・サモンナイト２ パーフェクトサモナーズバイブル P.8
・サモンナイトコレクション「サモンナイト大事典」
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【護衛獣】物語冒頭で、主人公が護衛獣として召喚することになる召喚獣たち。誰が登場

するのかは、プレイヤーが選んだ選択肢によって決まる。

①は機属性の護衛獣「レオルド」、③は鬼属性の護衛獣「ハサハ」、④は霊属性の護衛獣

「バルレル」の説明です。

・サモンナイト２ 解説書 P.58
・サモンナイト２ 召喚聖典 P.12、13

【主人公】幼い頃に蒼の派閥に引き取られ、それ以来、派閥の本部で召喚師になるべく修

行を積んでいる。しかし試験に合格したとたんに追放同然に追いだされ、ネスティとともに

見聞を広めるための旅にでた。

　②は女主人公「トリス」の性格です。

・サモンナイト２ 解説書 P.58
・サモンナイトコレクション「サモンナイト大事典」

【ネスティ】蒼の派閥の召喚師で、主人公にとっては兄弟子にあたる人物。理知的な現実
主義者で、いつも物事を深く考えない主人公を「君はバカか！？」と辛らつな言葉で叱り飛
ばしている。
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◆ 第１章 解答・解説 ◆
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20回復／400バーム 30回復／200バーム

40回復／500バーム 50回復／200バーム

ゴールデンルアー すごいエサ

マタタビ団子 魚肉ソーセージ

○ ×

銘刀サツマハヤト 絶対勇者剣

デスロッド 覇王の剣

022   SUMMON NIGHT 2  Pocket Quiz Reference

一部の武器・防具アイコンに付いている『☆』マーク。これは誓約の儀式で
使用できるキーアイテムを意味する。

サモンナイト２に存在しない武器はどれでしょう？

 アイテム・武器・防具・アクセサリ

FエイドのHP回復量と価格の適切な組合せはどれでしょう？

バトルで使用すると『HPが15回復＆眠りの異常ステータスにする』釣りのエ
サはどれでしょう？
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召喚師だった両親に勧められて 主人公自身よく覚えていない

生きる目的を見出すため 召喚術の暴発を引き起こした

任務の内容は『護衛獣と共に、修行を兼ねた見識を深める旅』である

この任務はフリップとグラムス議長の独断で決定された

任務の期限は無制限で、成功すれば「家名」が与えられる

「もう逃げません」を300回

「立派な召喚師になります」を500回

「反省してます」を700回

「真面目になります」を1000回
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 ストーリー問題

【第０話イベント会話】主人公が蒼の派閥に入ったきっかけはどれでしょ
う？

【第０話イベント会話】蒼の派閥から命じられた主人公の最初の任務につい
て、間違っているものはどれでしょう？

蒼の派閥の一員としてふさわしき活躍を示すことができた時、任務の完了と
なる

【第１話イベント会話】旅の出発に向け、荷物の整理をする主人公。その際
にこれまでの思い出を振り返ると「反省文」を手に入れることができます
が、そこに書かれていた文章は次のうちどれでしょう？
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